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7.3   标准符合性规定 

7.3.1   标准符合性总体要求 

课程、教材与能力测试应符合本部分第 7 章的要求，本部分以下内容涉及到的“三级”均指本部分
第 7 章规定的“三级”。 
7.3.2   课程与教材的标准符合性 

课程与教材的总体教学目标不低于三级的综合能力要求，课程与教材的内容涵盖了三级的核心知识
点并不低于各知识点的能力要求，则认为该课程或教材符合三级标准。  

7.3.3   测试的标准符合性 

青少年编程能力等级（图形化编程）三级测试包含了对三级综合能力的测试且不低于综合能力要求，
测试题均匀覆盖了三级核心知识点并且难度不低于各知识点的能力要求。  

用于交换和共享的青少年编程能力等级测试及试题应符合 GB/T 29802—2013 的规定。 
7.4   能力考试形式与环境要求 

青少年编程能力等级（图形化编程）三级的测试应明确测试形式及测试环境，具体要求如表 7 。 
表 7  图形化编程三级能力考试形式及环境要求 

内     
  

容 描     
  

述 

考试形式 客观题与主观编程创作两种题型，主观题分值不低于 40% 

考试环境 能够进行符合本部分要求的测试的图形化编程环境 
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